Nastaveni obvodového ostrova

Prekazky jako mladé stromy, kky, kvétinové zahony, kétinace, Sikmé stromy, houpky a dalSi pekazky,
které nejsou pevné, a vysoké mininglrs cm, musi byt chréné pred sekakou RobomowW pomoci
obvodového drétu.

Robomow? je vyrobena pro snadnou praci na travniku&vabtypy gekazek. Ke klidgjsimu a tissimu
provozu vSak dopotujeme oznét vSechny pevné objekty uvhid kolem pracovni oblasti. Pokud si nejste
jisti 0 urtité prekazce, nejlépe bude vykitiji z prostoru pomoci obvodového dratu. Nemaadr# vliv na
efektivitu sekaéky a pozdji mazete drat klidy odstranit.

Chcete-li vytvait obvodovy ostrov, poloZte drat po obvodu v bligk@iekdzky a upewte drat kolem ni a
zpet do vychoziho mista obvoduégfiem vytvdeni obvodového ostrova - viz obrazek 1).

Dva pokyny jsou kbiové pro spravnouifpravu obvodového dratu zaalem vyréti prekazky; 1) polozte drat
vedouci k pekazce z obvodu a drat vedouci ddliazky k obvodu vedle sebe; a 2) sledujtérsiak je

ukazano na obrazku Figoouziti ve vnitni ¢asti travniku. &koli na obrazku 1 moZzna vypada, ze mezi draty
vedoucimi k a od ostrova je mezera, obrazekderupouze prodely ilustrace. B spravném umighi se maji

tyto dva draty vzajemindotykat, v zadnémifpact ale nesnji byt od sebe vzdaleny vice nez 3 mm. K
dosazeni nejlepSich vysledgoloZte oba draty pod stejné Kady, kdyZ je pokladate na travnik kolem

piekazek. Takové umisii téchto drat, jaké je opsano vyse, uniage zruseni signalu ve dratech, ale pouze na
mis&, kde jsou poloZeny vedle sebe a dotykaji se. Aitgignalu v této sekci umbidje sekdce RobomowW
piekraieni tyto sekce, signal obvodového ostrova bude sékitkou pdad rozeznan.
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Obrazek 1— Nastaveni obvodového ostrova koleifakaizky

Pokud mate 2 nebo vicégkazek, které chcete ochranit dratem, ponechtd pbarodovy ostrov u nejblizsiho
mista do dalSiigkazky, upevéte drat kolem druhéipkazky a pokladejte drat &ma vychozi misto u prvniho
obvodového ostrova a pokrgte pokladanim kolem prvnifgkazky tak, jak je ukazano na obrazku 2 nize:



Obréazek 2 a€“ Nastaveni obvodového ostrovéad

Upozornéni!

V piipads Ze se dratyikzi, kdyZ? vedou k obvodovému ostrovu (Obrazek @hdmow’ mize: 1) Rejet
obvodovy ostrov a tim zajet do ostrova nebo 2) &asa zngnit smer pied dosazenim dratu.

Obrazek 34€" Chybné nastaveni obvodového ostrova



